基于大模型与私有知识库的智能问答解决方案
1、 赛题背景
随着大语言模型的爆发式增长，如何利用企业私有知识库突破大模型的“幻觉”瓶颈，构建准确、高效、安全的智能问答系统，已成为当前学术界和工业界共同关注的核心焦点。
本赛题旨在考察学生利用检索增强生成（RAG, Retrieval-Augmented Generation）等先进技术，构建面向垂直领域的私有知识库智能问答系统的能力。比赛不仅关注回答的准确性，还对系统的工程性能（响应速度）以及知识工程的落地管理能力提出综合要求，以期培养兼具算法创新与工程落地能力的复合型人才。
2、 赛制安排
本届大赛共分为两个阶段：初赛（线上自动化评测）与决赛（综合评测与现场答辩）。
参赛队伍每队人数不超过5人。
3、 初赛阶段指南
1. 任务说明
组委会将统一提供若干基准私有知识库文档（格式包括但不限于PDF、doc、Markdown、TXT等）。学生需要利用RAG等技术，构建一个本地知识库问答服务，并封装为标准的HTTP API接口供组委会自动化评测系统调用。
2. 接口规范
选手提交的接口需满足以下严格规范：
请求地址: http://<选手服务器IP或域名>:<端口>/chat
请求方式: POST
请求参数: question (String，评测问题)
返回格式: JSON
返回字段: answer (String，模型生成的答案)
3. 评测与计分规则
组委会评测系统将基于提供的文档知识使用100条未公开的测试数据对学生接口进行连续请求，系统将自动记录：
（1）每个请求的返回答案。
（2）每个请求的响应时间，并计算100次请求的平均响应时间。
初赛最终成绩由准确率得分（占80%）和最终性能得分（占20%）综合计算得出：
初赛总得分=准确率得分*80% + 最终性能得分*20%
3.1 准确率得分（满分100分）
组委会将利用特定的大语言模型作为裁判，通过构建提示词，将学生接口返回的答案与标准答案进行比对打分，得出准确率分数（0-100分）。
3.2 性能原始分数对照表
系统将所有队伍的请求平均时间按照时间由短到长（速度由快到慢）进行全网排名，划分区间（左开右闭）赋予性能原始分：
	性能排名区间
	性能原始分数

	0%~5%
	100

	5%~10%
	90

	10%~20%
	80

	20%~40%
	70

	40%~60%
	60

	60%~80%
	50

	80%~100%
	40


3.3 最终性能得分
为防止选手为了追求极致速度而牺牲回答质量（如直接返回空值或随机文本），最终性能得分将与准确率进行挂钩联动。具体系数调整如下：
	准确率得分区间
	最终性能得分计算公式

	≥90分
	性能原始分数*1.0

	[80,90)分
	性能原始分数*0.9

	[70,80)分
	性能原始分数*0.8

	[60,70)分
	性能原始分数*0.7

	[50,60)分
	性能原始分数*0.6

	[40,50)分
	性能原始分数*0.5

	[30,40)分
	性能原始分数*0.4

	<30分
	性能原始分数*0.3


3.4 晋级决赛
初赛总得分的前12名进入决赛。
4、 决赛阶段指南
决赛阶段重点考察选手的综合工程实践能力，不仅包含算法指标，还引入了知识工程建设与现场答辩。决赛阶段的文档与初赛阶段的文档为同一批文档。
1. 决赛成绩构成（总分100分）
决赛总得分=知识管理系统建设（20%）+准确率（50%）+性能（15%）+代码及说明完整规范性（5%）+答辩表现（10%）
其中：
知识管理系统建设主要考察学生对知识文档管理系统规划设计能力，包括功能完整度、页面美观度、操作便捷度以及系统稳定性。学生需搭建一个知识文档管理系统，答辩时需要介绍系统功能。说明：允许并鼓励学生借助AI工具（如LLM代码生成助手）辅助系统代码的编写。
准确率得分和性能得分同初赛。
代码及说明完整规范性主要考察学生对项目的开发规范性、代码的可复现度以及生产应用可能性。学生提交的代码应该包括知识管理系统代码、知识问答服务代码等。
现场答辩主要考察学生的演讲能力以及临场应变能力。决赛现场进行PPT汇报与系统演示（15分钟），并回答评委提问（5分钟）。
2. 决赛流程
学生按照规定时间提前部署问答服务并提交代码文件，组委会提前计算准确率分数、性能分数以及代码分数。决赛现场由专家评委对知识管理系统建设和答辩表现进行打分，并得出最终分数。
3. 奖项说明
按照总得分由高到低排序，并设置各奖项及名额如下：
	奖项
	名额
	奖励

	特等奖
	1
	证书+10000元

	一等奖
	2
	证书+5000元

	二等奖
	3
	证书+2000元

	三等奖
	3
	证书+1000元


5、 组委会提供支持
（1） 服务器1台。
（2） 向量化模型、重排序模型、Qwen3.6-27模型、Qwen3-VL-32B模型接口。
6、 参赛须知与规则声明
公平竞技：禁止一切作弊行为，包括但不限于硬编码测试集答案、恶意攻击破坏服务器、抄袭他人非开源代码等。
接口稳定性：选手需自行保证在评测期间服务器及接口的稳定性。若因超时（如单次请求超过30秒未响应）或服务崩溃导致测试中断，该部分请求将记为0分。
最终解释权：大赛组委会对本赛题及所有评测规则拥有最终解释权。


